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REGULAMIN TURNIEJU STREETBALL
BOISKO SP 76 - 08.09.2018

Organizatorem turnieju jest Zarzad Osiedla Powstancow Slaskich.
Mecze rozgrywane beda pitkami o rozmiarze 7.
Turniej odbedzie sie¢ na obiektach sportowych Szkoty Podstawowej nr 76 (ul. Wandy
13 we Wroctawiu).
Druzyna liczy trzech zawodnikéw + ew. jeden rezerwowy. Mecz musi rozpoczacé
trzech zawodnikow, ale konczy¢ moze dwoch.
Za zdobyty kosz zza linii 6,75 druzyna otrzymuje 2pkt, za kosz zdobyty wewnatrz
tej linii druzyna otrzymuje 1 punkt.
W meczach nie ma sg¢dziego. Obserwatorzy wyznaczeni przez organizatorow
rozstrzyga¢ beda kwestie sporne w momencie, gdy kapitanowie druzyn nie dojda
do porozumienia.
Losowanie pomiedzy kapitanami zdecyduje o tym, ktorej druzynie przyznane zostanie
posiadanie pitki na rozpoczgcie meczu (ta sama druzyna rozpoczyna ew. dogrywke).
Gra toczy si¢ do zdobycia przez jedna z druzyn 16 pkt. lub przez 15 minut — w takim
przypadku zapisywany jest aktualny wynik spotkania.
Jezeli na koniec regularnego czasu gry wynik pozostaje nierozstrzygniety, zostanie
rozegrana dogrywka. Przed rozpoczgciem dogrywki bedzie miala miejsce
potminutowa przerwa. Druzyna, ktora jako pierwsza zdobedzie 2 punkty w dogrywce,
wygrywa mecz.
Po bledzie lub faulu pitke otrzymuje druzyna przeciwna za linig rzutow za 2pkt,
poprzez tzw. checkball.
Po straconym koszu tylko zawodnik z pitka musi wyj$¢ co najmniej jedng noga
za lini¢ rzutéw za 2 punkty. W powyzszej sytuacji zawodnik musi koztowa¢ lub podac
do partnera, a pitka moze by¢ zabierana przez przeciwnikow.
Jezeli pitka nie wyjdzie za lini¢ rzutow za 2 pkt i oddany zostanie celny rzut do kosza
to zostaje popetiony biad 1 punkty nie zostajg zaliczone.
Zmiany zawodnikow sa lotne 1 moga by¢ dokonywane wyltacznie, gdy druzyna
atakujaca rozpoczyna akcj¢ za linig rzutow za 2 pkt.
W przypadku gdy druzyna gra na zwloke, obserwator odlicza 5 sekund na oddanie
rzutu.
W sytuacji pitki przetrzymanej pitka zostanie przyznana druzynie obrony (decyduje
obserwator).
Czas gry zatrzymywany jest kiedy wedlug obserwatora sytuacja bedzie tego wymagac
(np. kontuzja zawodnika).
Zawodnikowi faulowanemu w akcji rzutowej zostajg przyznane rzuty wolne:

a. jeden rzut za 1 pkt w przypadku przewinienia w akcji rzutowej za 1 pkt;

b. dwa rzuty za 1 pkt w przypadku przewinienia w akcji rzutowej za 1 pkt;

c. gdy rzut jest celny, punkty zostaja zaliczone i nie przyznaje si¢ rzutow

wolnych.
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Za faul techniczny, niesportowy, dyskwalifikujacy druzyna poszkodowana otrzyma
jeden rzut wolny za 1 pkt oraz posiadanie pitki. Zawodnik, ktory otrzymat dwa faule
techniczne lub niesportowe zostaje zdyskwalifikowany z meczu.

Niezaleznie od powyzszego, organizator ma prawo zdyskwalifikowaé kazdego
zawodnika, ktory w trakcie trwania imprezy dokonuje aktow przemocy, dopuszcza si¢
agresji stownej lub fizycznej, celowo ingeruje w wyniki spotkan. Organizator
ma rowniez prawo zdyskwalifikowa¢ catg druzyn¢ z udziatu w imprezie na podstawie
zachowania jednego cztonka druzyny (niekoniecznie wynikajgcego z jakiejkolwiek
akcji na boisku).

Organizator turnieju nie bierze odpowiedzialnosci za wszelkie urazy i kontuzje
zawodnikow powstate w trakcie turnieju.

Organizator turnieju zastrzega sobie wytaczne prawo do podjecia decyzji odnos$nie
kwestii nieujetych w regulaminie.

Organizator ustali system rozgrywek bezposrednio przed turniejem — odpowiednio
do liczby zgtoszonych zespotow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zle warunki atmosferyczne, ktore
uniemozliwityby rozegranie imprezy.



